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14. Firebase

Firebase' es una APl de Google multiplataforma (Android, iOS, Web o Unity) que permite a las
aplicaciones trabajar con datos en la nube, guardando y sincronizando en tiempo real.

Firebase dispone de varios tipos de herramientas, analiticas, de desarrollo, monetizacion, etc,
que permitiran hacer crecer a las aplicaciones que las utilicen. Dispone de un plan gratuito que
permite trabajar con todo su potencial, pero si, por suerte o por desgracia, la aplicacion tiene mucho
éxito, se debera pasar a un plan de pago o plantearse un cambio de API.

Centrando la atencidn en las herramientas de desarrollo, Firebase permitira delegar ciertas
operaciones, lo cual ahorrara tiempo y codigo, ademas de un salto cualitativo en las aplicaciones.
Destacar las herramientas de almacenamiento, testeo, configuracion remota, mensajeria en la nube
o autenticacion, entre otras.

LN ] @ & Firebase x o+
c @ O B httpsfirebase. google.com I © L0

b Firebase productos v Soluciones v Precios Documentos v Apoyo  Mas v Q @ Language ~  Iralaconsola  Acceder

Mejora tu app
al maximo

Firebase es una plataforma de desarrollo de apps que
te ayuda a compilar y desarrollar las apps y los juegos
que les encantan a los usuarios. Con el respaldo de
Google y la confianza de millones de empresas de
todo el mundo.

Comenzar Prueba la demostracién Mirar el video

Figura 1

Para poder hacer uso de Firebase en las aplicaciones que se creen, se necesitara disponer de
una cuenta de Google.

14.1. Primer proyecto Firebase

Para iniciar un nuevo proyecto se hara uso de la opcion "Ir a la consola", o "Crear un proyecto”,
que se encuentra en la web de Firebase. Sera necesario autenticarse con una cuenta de Google
para poder acceder a sus servicios.

Una vez iniciada sesion, se comenzara por "Crear proyecto”, proceso muy sencillo que se
desarrolla a través de un asistente en la misma web de Firebase.

1  Firebase (https://firebase.google.com/)



https://firebase.google.com/
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Figura 2

Una vez iniciado el asistente, debera indicarse es el nombre del proyecto en primer lugar.

X Crear un proyecto(paso 1de 3)

Comencemos con el
nombre de tu proyecto ®

Nombre del proyecto

My First Firebase Project

/' my-first-firebase-projec-8738d

Continuar

Figura 3

El siguiente paso consistira en habilitar el uso de Google Analytics para poder analizar el uso
de la aplicacion.

X Crear un proyecto(paso 2 de 3)

Google Analytics
para tu proyecto de Firebase

Google Analytics es una solucién de analitica ilimitada y gratuita que permite usar la
segmentacién, los informes y otras funciones en Firebase Crashiytics, Cloud Messaging,
In-App Messaging, Remote Config, A/B Testing y Cloud Functions

Google Analytics habilita las siguientes funciones:

A PruebasABQ £, Usuarios que no experimentan fallas @
@ seqmentacion de usuarios y ® § Actvadores deCloud Functions @
orientacién a elos en los productos de basados en eventos
Firebase
Lol Informes ilimitados y gratuitos @

@9 Habilitar Google Analytics para este proyecto
Recomendado

e

Figura 4
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Al activar el uso de Google Analytics debera seleccionarse una cuenta ya existente o, crear
una nueva. Esto creara una vinculacion entre Google Analytics y el proyecto Firebase que se esta
creando.

X Crear un proyecto(paso 3 de 3)

Configurar Google Analytics

Elige o crea una cuenta de Google Analytics ®

.1l javiercarrasco -

Crear autométicamente una nueva propiedad en esta cuenta  #*

Anterior Crear proyecto

Figura 5

Tras elegir la cuenta (por defecto con la que iniciaste sesion) y pulsar el boton "Crear proyecto”
se vera el progreso de creacién del proyecto hasta que esté listo para su uso.

My First Firebase Project

Creando tu proyecto. Espera...
Jy First Firebase Project

@ Tu proyecto nuevo esta listo

Continuar

Figura 6

Una vez finalizada la creacién, ya podras acceder al panel de control pulsando "Continuar". La
vista inicial de tu proyecto Firebase puede ser como se muestra en la siguiente figura.

'J Firebase My First Firebase Project v

My First Firebase Project Ceenseanc)

Compilacion v
Lanzamiento y supervisién v Comienza por agregar
Analytics v Firebase a tu app

Participacion v
Q00 <« «

Agrega una app para comenzar

55 Todos los productos

Figura 7
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Comienza por agregar Una vez funcionando el proyecto Firebase, debera afiadirse al proyecto
Firebase a tu app previamente creado en Android Studio, el cual debera registrarse en el
proyecto Firebase. Se seleccionara la opcién para Android y se seguiran los
@ 9 @ | (@) (% pasos indicados por el asistente.

Agrega una app para comenzar

El nombre del paquete debe ser el mismo que el del proyecto | @ =
de Android Studio. El apodo (sobrenombre) es opcional, pero no esta de mas indicar uno |~ :‘f’
para identificarlo en Firebase. Por ultimo, el certificado de firma, también opcional, pero | - s
que si se quieren utilizar ciertas propiedades de Google, sera necesario. Dicho certificado | " mcoependences
se puede obtener del certificado SHA-1 de debug generado automaticamente al instalar poeomenn

build

Android Studio®. Una forma facil de obtenerlo desde Android Studio es utilizando la opcién
signingReport de Gradle.

build setup
help

other

>
>
>
> install
>
>

alpein §

Jebeuen 2100 51

oIS isbasealUisppparaiindicic Una vez indicados los datos, ya se puede Registrar erifcation
aplicacion. Tras unos segundos, se podra descargar el |~ “*
© Regeraee fichero google-services.json y seguir los pasos indicados en
o B Android Studio.

% Agrega Firebase a tu app para Android
Sobrenombre de la app (opcional) @
~ Registrar app

Certificado de firma SHA-1 de depuracién (opcional) @
@ Descargary, luego, agregar el archivo de-configuracion & cnlB

¥ Descargar google-services.json
Cambla a a vista Proyecto en Android Studio pera ,_—4 "

verel
directorio raiz de tu proyecto.

Mueve el archivo google-services. json descargado

Descargar y, luego, agregar el archivo de configuracion aldirectorio raiz de tu médulo (nivel de app).

~

w

Agregar el SDK de Firebase

IS

Proximos pasos m
Figura 8

Agregar el SDK de Firebase

IS

Préximos pasos

Figura 9

Una vez afiadido el fichero al proyecto siguiendo las instrucciones que se muestran, puede
pulsarse Siguiente y continuar con las instrucciones que se indican en el siguiente paso. Adadir las
dependencias en el Gradle. En primer lugar, en el fichero build.gradle.kts a nivel de proyecto
afiadir:

plugins {

// Add the dependency for the Google services Gradle plugin
id("com.google.gms.google-services") version "4.4.0" apply false

2  Obtener certificado SHA1 (https://developers.google.com/android/guides/client-auth)



https://developers.google.com/android/guides/client-auth
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Después, en el fichero build.gradle.kts a nivel de app se afadiran las siguientes
dependencias.

plugins {

// Add the Google services Gradle plugin
id("com.google.gms.google-services")

dependencies {

// Import the Firebase BoM
implementation(platform("com.google.firebase:firebase-bom:32.3.1"))

// TODO: Add the dependencies for Firebase products you want to use
// When using the BoM, don't specify versions in Firebase dependencies
implementation("com.google.firebase:firebase-analytics-ktx")

I

Tras la sincronizar el Gradle, si todo ha ido bien, pulsa Siguiente en Firebase para realizar el
ultimo paso. Ejecuta el proyecto de Android Studio para comprobar que se ejecuta correctamente,
busca las siguientes dos lineas en la pestafia Run o Logcat (package:mine tag:firebase).

Device unlocked: initializing all Firebase APIs for app [DEFAULT]
FirebaseApp initialization successful

Tras esto ya podras ir a la consola de Firebase. Recuerda también anadir el permiso para
Internet en el manifest.

En la pantalla principal de la consola podras comprobar si ya tienes registrada la aplicacién en
el proyecto de Firebase.

My First Firebase Project

& MyFirstFirebaseApp -+ Agregar app

Figura 10
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14.2. Crear una base de datos en Firebase

Existen dos "tipos" de bases de datos en Firebase, Realtime Database y
Cloud Firestore.

m Realtime Database es la primera base de datos que tuvo Firebase.
Eficiente y con baja latencia para dispositivos moviles con
sincronizacion en tiempo real. Compilacién

an Authentication

m Cloud Firestore llegd después y aprovecha las ventajas de Realtime
Database incluyendo un modelo mas intuitivo. También dispone de
consultas mas rapidas y eficaces.

App Check

Firestore Database
Realtime Database

Extensions

Segun las necesidades requeridas para la aplicacion, deberas inclinarte
por un tipo de base de datos u otro®. Ambas disponen de gran facilidad para
almacenar datos simples, pero, para datos complejos es mejor utilizar Cloud
Firestore.

Storage

oR ¢il» @

Hosting

~
<

Functions

Machine Learning

36

Remote Config

Para crear una base de datos asociada al proyecto, deberas seleccionar la
opcion Compilacion de la parte izquierda en la consola de Firebase del |EEEEENSINIHNY
proyecto.

Analytics v

Participacion v

14.2.1. Realtime Database

Se comenzara por utilizar Realtime Database, como se ha comentado, ésta estructura los
datos en formato JSON, lo cual requerira una planificacion clara y bien estructurada a la hora de
trabajar con ella.

Figura 11

¥ Firebase

A Descipciongenea

Realtime Database

Almacenay sincroniza datos en tiempo
real

P

W
9

e Dase

Figura 12

Al seleccionar la opcion “Crear una base de datos” desde Realtime Database se lanzara un
asistente. El primer paso sera seleccionar la ubicacion, por cercania “Bélgia (europe-west1)”.

3  Comparativa (https://firebase.google.com/docs/database/rtdb-vs-firestore)



https://firebase.google.com/docs/database/rtdb-vs-firestore?hl=es
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Configurar base de datos

@ ovciones de base de datos 2 Reglas de seguridad
El parametro de configuracion de la ubicacion determina en qué lugar se almacenaran tus datos de Realtime Database.
Ubicacién de Realtime Database
Bélgica (europe-west1) -
Figura 13

El siguiente paso seria establecer las reglas de acceso, de momento se dejaran en modo de
prueba, acceso completo durante 30 dias.

Configurar base de datos

1 Opciones de base de datos @ Reglas de seguridad

Cuando definas la estructura de los datos, deberds crear reglas para protegerlos.
Mss informacién (4

(O Comenzar en modo bloqueado {

De forma predeterminada, tus datos

son privados. El acceso de now < 1673478000000", // 2023-1-12

lectura/escritura de los clientes solo “.write": "now < 1673478000000", // 2023-1-12
se otorgara como se indica en tus b3
reglas de seguridad. }

(® Comenzar en modo de prueba @ Las reglas de seguridad predeterminadas del modo de prueba

permiten que cualquier usuario con acceso a tu referencia de
Para permitir una configuracion

e e, base de datos pueda ver, editar y borrar todos los datos durante
predeterminada. Sin embargo, debes los siguientes 30 dias.

actualizar las reglas de seguridad en

un plazo de 30 dias de habilitar

el acceso de lectura/escritura a

largo plazo para los clientes

Cancelar Habilitar

Figura 14
Otra opcion es elegir el modo bloqueado y posteriormente modificar las reglas* a...

{

"rules": {
".read": true,
".write": true

+

+

. indicando las opciones read y write a true, algo
que puede ser peligroso si dejan asi en produccion. Esta
modificacion puedes hacerla en la pestaina Reglas de la
consola de la base de datos creada.

Figura 15
Tras habilitar la configuracién se abrira la vista inicial de tu base de datos Realtime Database.

En la pestafia Datos se afadira una estructura de datos para que pueda ser consultada desde
la aplicacion para comenzar.

4  Reglas de seguridad basicas (https://firebase.google.com/docs/rules/basics)
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https://my—first—firebase—projec—ch7f—defau1t—rtdb.europe—west1.firebasedatabase.app/inu||<::)i

Figura 16

Para afadir datos, o nodos, basta con pulsar sobre el signo mas que aparece junto al nodo ya
existente. Se debera ir afiadiendo informacion mediante el sistema clave-valor. Si quiere anadirse
un nodo, como “mascotas” o “gato” como se muestra en la figura, no se indicara el valor y se
pulsara el signo mas (+) a su altura.

https://my-first-firebase-projec-9fc7f-default-rtdb.europe-west1.firebasedatabase.app/ +

mascotas @X
[crave | MR

Cancelar Agregar

Figura 17

La idea es conseguir una estructura inicial como la que se muestra a continuacion.

GO  https://my-first-firebase-projec-9fc7f-default-rtdb.europe-west1.firebasedatabase C X H

https://my-first-firebase-projec-9fc7f-default-rtdb.europe-west1.firebasedatabase.app/
- mascotas
- gato
nombre: "Lluna"

raza: "Birmano”

Figura 18

Con esta estructura de datos, ya se puede volver a Android Studio para que la aplicacion
pueda consultar esta informacion. Una modificacion que debera hacerse antes de continuar es
afadir una nueva dependencia al Gradle(Module:app).

implementation("com.google.firebase:firebase-database:20.2.2")

Esta libreria permitira hacer uso de la clase FirebaseDatabase() , necesaria para poder utilizar
Realtime Database. Puedes consultar las bibliotecas® disponibles en la web de Firebase. También
sera necesario solicitar el permiso para poder acceder a Internet en la aplicacion.

Ya en la clase principal, se debera crear la referencia a la base de datos de Firebase. Seria
como establecer un puntero a la raiz de la propia base de datos, la cual debe verse como una
estructura de arbol por la que se ird navegando. Esta referencia se recogera haciendo uso de la
clase FirebaseDatabase de la siguiente forma.

val database: DatabaseReference = FirebaseDatabase.getInstance().reference

5 Bibliotecas disponibles en Firebase (https:/firebase.google.com/docs/android/setup?authuser=0#available-libraries)



https://firebase.google.com/docs/android/setup?authuser=0#available-libraries
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Si se dispone de mas de una base de datos en el mismo proyecto Firebase (de pago), o
aparecen errores de conexion del tipo fallo de regién, se debera especificar la URL a la hora de
obtener la instancia.

val database = FirebaseDatabase
.getInstance("https://my-...database.app/")
.reference

Una vez obtenido el punto de partida, se debe recoger, establecer o leer, la referencia al
nombre y la raza del gato almacenado.

// Referencia al nodo "mascotas'.

val dbfMascotas = database.child("mascotas")
// Referencia al nodo "gato".

val dbfGato = dbfMascotas.child("gato")

val dbfNombre = dbfGato.child("nombre")

Fijate como se va pasando de hijo en hijo hasta llegar al dato en cuestion, de ahi la necesidad
de planificar la estructura a la hora de utilizar Realtime Database. Ahora ya puedes trabajar con los
datos, o mas bien con las referencias obtenidas. Esto se llevara a cabo de la siguiente forma.

// Se crea un listener para que sean notificados los cambios en el nombre.
dbfNombre .addValueEventListener(object : ValueEventListener {
override fun onDataChange(snapshot: DataSnapshot) {
binding.tvNombre.text = getString(R.string.txt_nombre, snapshot.value)

¥

// Se llama cuando se cancela la lectura, o se produce un error.
override fun onCancelled(error: DatabaseError) {
Log.e("MainActivity", "Error al leer el valor de nombre.")
b
)

Al crear el listener deben sobrecargarse dos métodos pertenecientes a ValueEventListener,
onCancelled() para controlar posibles errores durante la recuperacion del dato, y onDataChange()
para indicar cuando se obtiene el valor.

El listener addValueEventListener() se encontrara en "escucha" continua de la referencia
establecida, de manera que si se produce algin cambio en el dato, se notificara dicho cambio a la
referencia. Puedes hacer la prueba lanzando la aplicacién y cambiar el dato desde la consola de
Firebase, viendo como se produce la actualizacion inmediatamente en la aplicacion.

En ocasiones, segun el tipo de aplicacidon que se esté desarrollando, no es necesario tener una
“escucha” continua a la referencia de los datos. En tal caso, en vez de crear este listener continuo,
se utilizara addListenerForSingleValueEvent() . Funciona exactamente igual al visto en el método
addValueEventListener(), solo habria que cambiar un evento por otro, pero este se ejecutara una
sola vez, o cada vez que sea llamado de forma manual.
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El listener anterior se ha establecido sobre el nombre del gato, pero si quieres que se aplique a
todos los datos de la mascota, bastara con modificar la variable dbfNombre por dbfGato , dejando
la referencia en “gato”. De esta forma se tiene acceso a las dos propiedades desde el listener.

binding.tvNombre.text = getString(R.string.txt_nombre, snapshot.child("nombre").value)
binding.tvRaza.text = getString(R.string.txt_raza, snapshot.child("raza").value)

My First Firebase

Nombre: Lluna
Raza: Birmano

Figura 19

A continuacion, se vera como escribir en la base de datos. Se empezara por afiadir un botén a
la Ul para lanzar el proceso de escritura. Como se vera en el cédigo siguiente, debera localizarse la
referencia (raiz relativa) a partir de la cual se quiere escribir. Una vez ubicados, se utilizara el
método setValue() .

// Afadir usuarios a Firebase.
binding.btnAddUsers.setOnClickListener {
val users: MutableList<User> = mutablelList0f()

users.add(User("Javier", "Carrasco"))
users.add(User("Nacho", "Cabanes"))
users.add(User("Patricia", "Aracil"))
users.add(User("Juan", "Palomo"))

users.add(User("Raquel", "Sanchez"))

database.child("ususarios").setValue(users)

I

En este caso se esta utilizando una MutableList para crear un conjunto de @ st
datos mediante un data class (nombre y apellido), esto permitira insertar varios =~ “""

v e

nodos a la vez manteniendo una misma estructura. e avier
surname: "Carrasco”
data class User(val name: String = "", val surname: String = "") SRR |
name: "Nacho"
El resultado que se obtendria en Firebase es el mostrado en la figura surnane: “Cabanes’
adjunta, ademas, fijate que se creara automaticamente un indice. T .
name: "Patricia"
Si se pulsa 20 veces el boton, el resultado sera el mismo, no se duplicaran, = """
simplemente reescribe desde la raiz. Por ejemplo, si se afiade justo a name: Juan®
continuacion de la instruccion setValue(users) las dos siguientes lineas. surnane: ‘Palormst

name: "Raquel”

database.child("usuarios").setValue("Pedro")
database.child("usuarios").setValue("Candy")

surname: "Sanchez"

Figura 20
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El resultado que se obtiene es el que muestra la figura, no se guarda el |, nascotas
dato “Pedro”, guardando unicamente “Candy” y, quedando fuera de la
estructura creada con la clase User.

usuarios: "Candy"

Figura 21
Motivo por el cual hay que planificar muy bien como quiere guardarse la informaciéon en
Realtime Database. Otro dato importante, no se actualizan los datos existentes, sino que, elimina y
vuelve a crear la informacién. Si se quiere actualizar datos de un nodo debera utilizarse el método
updateChildren() . Este método necesitara como parametro un HashMap, indicando la clave a
modificar y los nuevos datos.

// Actualizar usuario. ») mascotas
binding.btnUpdateUsers.setOnClickListener { T usuartes
val userUpdate = HashMap<String, Any>() T ——
userUpdate["0"] = User("Javi", "Hernandez") S —
database.child("usuarios").updateChildren(userUpdate) 1 nane: Nacho'
+ aurnane: “Cabanes"
- 2
Como ya se ha comentado, es necesario tener un conocimiento total de la nane: "Patricia’
estructura almacenada en Realtime Database de Firebase para saber en todo surnane Arealt
momento a que se esta accediendo. Figura 22

Si lo que se quiere es eliminar algun nodo, se necesitara nuevamente obtener la referencia
completa al nodo que se desee eliminar.

// Eliminar usuario.
binding.btnDelUser.setOnClickListener {
database.child("usuarios")

.child("e")
.removeValue()

}

Dos métodos que pueden resultar Utiles para trabajar con m—— ;‘;’::mbase
Realtime Database, evidentemente existen muchos més y puedes | .. Nombre: Lluna
consultarlos en la documentacién de Firebase, son los siguientes: (urmoe Heminger] | Reza: Bimano

m push(), junto con key, se generara una clave aleatoria | =~
( database.child("usuarios").push().key ) para utilizarla e
en la creacion de un nuevo nodo. :

Figura 23

m parent, devuelve el nodo padre ( database.child("usuarios").parent ) de la referencia
apuntada en formato URI.

Ahora que se dispone de una cantidad de datos insertados, es posible que sea necesario
poder recuperar mas de uno a la vez. Para poder hacer esto, se ubicara la referencia en el nodo que
contenga todos lo hijos que se desea obtener, volviendo al ejemplo de usuarios, seria el nodo
“usuarios”.
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override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {

// Se obtiene la referencia a los usuarios.
val dbfUsers = database.child("usuarios")

Una vez obtenida la referencia, se anadira el listener addValueEventListener()

encargara de recoger todos los hijos.

dbfUsers.addValueEventListener(object : ValueEventListener {
override fun onDataChange(snapshot: DataSnapshot) {
val users: MutableList<User> = mutablelList0f()

binding.tvUserslList.text = null
for (userSnapshot in snapshot.children) {
users.add(userSnapshot.getValue(User::class.java)!!)

binding.tvUsersList.append(
"${userSnapshot.getValue(User::class.java)!! .name} " +
"${userSnapshot.getValue(User:: class. java)!!.surname}\n"

F

override fun onCancelled(error: DatabaseError) {
Log.e("onCancelled", "Error!", error.toException())
}

B

que se

Si observas el codigo del método onDataChange() , veras que ademas de mostrar los datos, se
crea una MutableList de tipo User (data class creada anteriormente), con los datos obtenidos para

poder trabajar con ellos posteriormente.

22230 @

My First Firebase

Nombre: Lluna
Raza: Birmano

ANADIR USUARIOS A FIREBASE
ACTUALIZAR USUARIOS EN FIREBASE
ELIMINAR USUARIOS DE FIREBASE

Javier Carrasco
Nacho Cabanes
Patricia Aracil
Juan Palomo
Raquel Sanchez

Figura 24
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14.2.2. Cloud Firestore

Este modelo de datos es una base de datos NoSQL orientada a documentos. En vez de
utilizar tablas y filas, se utilizaran colecciones y documentos. Cada uno de los documentos
contendra un conjunto de elementos clave-valor, y todos los documentos deberan estar
almacenados en colecciones. Ademas, los documentos podran contener sub-colecciones y otros
objetos, en ultima instancia, contendrdn campos primitivos (cadenas de texto, enteros, etc). La
creacion de los documentos se hara de forma implicita, unicamente se deberan asignar los datos, si
el documento no existe se crea.

Comienza creando un nuevo proyecto en Android Studio
(MyCloudFirestore, por ejemplo) y anadiendo una nueva aplicacion a
la consola de Firebase, en el proyecto creado anteriormente en la
pestaina “General” de la “Configuracién del proyecto”. Recuerda
afiadir las dependencias para la configuracion del proyecto en
Android Studio. Una vez registrada la aplicacion y configurada
correctamente, en la consola de administracion del proyecto
selecciona la opcion Compilacion, y esta vez selecciona la opcion Firestore Database, desde
donde crearas una nueva base de datos Cloud Firestore.

Cloud Firestore

Actualizaciones en tiempo real, consultas

potentes y ajuste de escala automatico

Crear base de datos

Figura 25

Como se hizo con Realtime Database, deberan ajustarse las reglas de acceso ya que todavia
no se ha activado la autenticacién. En la secciéon Reglas deberas ajustar el script para que quede
como se muestra a continuacion. Ademas, también se dispone de un simulador para comprobar la
configuracion. En el primer paso del asistente esta vez se debera indicar la seguridad, para realizar
las pruebas y no tener problemas de acceso se dejara en modo produccion. Asegurate de cambiar
la opcion de if false por if true en la pestafia Reglas.

rules_version = '2';
service cloud.firestore {
match /databases/{database}/documents {
match /{document=*x} {
allow read, write: if true; // Debe ser if true, no if false
+
¥
+

El siguiente paso sera indicar la ubicacién, como avisa el
asistente, una vez seleccionado no se podra cambiar. Selecciona la
opcion que mas se acomode a tu ubicacion (en mi caso eur3). Una
vez habilitada, tras unos segundos, ya estaras en disposicion de
hacer uso de tu nueva base de datos Cloud Firestore.

My First Firebase Project +

Cloud Firestore

Datos Reglas indices Uso

Ya en la seccion Datos de la base de datos de Cloud Firestore,
se creara la coleccién "profesores" pulsando sobre la opcién +Iniciar
coleccion y se anadiran una serie de documentos.

Figura 26

Cuando se crea una coleccion por primera vez en Cloud Firestore, pedird que se cree el primer
documento, esto es debido a que una coleccion sin documentos no tiene razén de ser, por lo que no
seria creada.
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Iniciar una coleccién

@ Provorcionauninala 2 Afadir el primer documento
coleccién

Ruta principal

/

ID de coleccion

endria un

profesores

Cancelar

Figura 27

Los datos de muestra para realizar este ejemplo seran

© Porerionaunoain © sl primerdocmeic los siguientes, obteniendo una coleccion con seis
documentos en total. Cada una de las lineas sera un nuevo

documento en la coleccion (+Agregar documento).

Iniciar una coleccién

Ruta principal del documento

Jprofesores

D del documento

1, Javier, Carrasco, PMDM
nombre - sting v Javier ) 2, Nacho, Cabanes, Programacidn
. 3, Antonio, Rodriguez, DI
4
5)
6

1

Campo Tipo Valor

, Lorena, Lopez, ED
, Fernando, Albert, RL
, Jana, Taboada, SOM

apellido = string ~  Carrasco (-]

Campo. Tipo Valor

modulo = string ~ PMDM (-]

Ya de vuelta a Android Studio, lo primero que se
debera hacer en la aplicacién serd afadir la biblioteca®
correspondiente para hacer uso de Cloud Firestore en el

Figura 28
gradle(Module:app).

implementation("com.google.firebase:firebase-firestore:24.8.1")

Si has trabajado con este tipo de bases de datos, las instrucciones que vas a ver a
continuacion te sonaran mucho. Al igual que con Realtime Database, lo primero que se debera
hacer sera obtener la instancia a la base de datos.

val db: FirebaseFirestore = FirebaseFirestore.getInstance()

Seguidamente, se recogera la coleccion con la que se desea trabajar, en este caso
"profesores".

val colProfesores: CollectionReference = db.collection("profesores")

Observa como obtener un unico documento de una coleccion, evidentemente, debera
conocerse el identificador del documento. En este caso se recogera el documento con el
identificador 1, el primero que se ha anadido.

6 Bibliotecas disponibles (https://firebase.google.com/docs/android/setup?authuser=0#available-libraries)
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val docRef: DocumentReference = colProfesores.document("1")

El siguiente paso sera afadir los listeners que permitan recoger la informacién del documento.
Debes saber que, todas estas lecturas seran cacheadas (son Snapshot), por lo que ante un posible
fallo, se mostrara la informacién almacenada.

docRef.get().apply {
// Obtiene informacidn, se lanza sin llegar a terminar la conexidn.
addOnSuccessListener {
Log.d("addOnSuccessListener", "Cached document data: ${it.data}")

val texto = "${it["modulo"]} - ${it["nombre"1} ${it["apellido"]}"
binding.textView.text = texto

I

// Fallo de lectura.
addOnFailureListener { e ->
Log.d("addOnFailurelListener", "Fallo de lectura ", e)
}
+

Como puede verse, en primer lugar se ejecutara un get() IEEEX

sobre el documento para obtenerlo. Una vez hecho, mediante la [RYMeIIRL oS
estructura  apply (opcional) se instancia el método
addOnSuccessListener() para indicar que debe hacerse durante PMDM -Javier Carrasco
una lectura correcta y, el método addOnFailureListener() , para
indicar que hacerse en caso de producirse un fallo. Esta estructura
te recordara a un fry-catch, fijate que en caso de fallo se dispone del parametro que recoge la
exception que se produzca.

Figura 29

Otra forma de leer y realizar acciones, pero esta vez una vez finalizada la conexién, seria la
que se muestra a continuacion. Este sistema puede ser util cuando se tiene que leer mucha
informacion de la nube y no se quiere mostrar, u operar con ella, hasta que esté toda disponible.

docRef.get().apply {
// Se obtiene la informacidén una vez conpletada la conexidn.
addOnCompleteListener {
if (it.isSuccessful) {
// Documento encontrado en la caché offline.
val doc = it.result

Log.d("addOnCompleteListener", "Document data: ${doc?.data}")
val texto = "${doc!!["modulo"]} - ${doc["nombre"1} ${doc["apellido"]}"

binding.textView.text = texto
} else Log.d("addOnCompletelListener", "Fallo de lectura ", it.exception)
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En este caso, deben gestionarse los posibles fallos, de ahi la comprobaciéon isSuccessful al
iniciar las acciones. ElI método addOnCompletelListener() tiene como parametro una
Task<DocumentSnapshot!> representada en la variable it , Task es una clase que representa una
operacion asincrona, de ahi que se deba recuperar el documento en la linea val document =
it.result para poder trabajar.

Pero, no se dispone de escucha activa en estos métodos, si haces la prueba de modificar
algun dato del documento, no veras una actualizacién automatica en la aplicacion. Si se necesita la
escucha activa se optara por el siguiente método, dejando de lado docRef.get() .

// Escucha del documento, contrasta la caché con la base de datos.
docRef.addSnapshotListener { value, error —
if (error != null) { // Se comprueba si hay fallo.
Log.w("addSnapshotListener", "Escucha fallida!", error)
return@addSnapshotListener

¥

if (value != null 8&& value.exists()) {
Log.d("addSnapshotListener", "Informacién actual: ${value.data}")
val texto = "${value["modulo"]} - ${value["nombre"]} ${value["apellido"]1}"
binding.textView.text = texto

} else Log.d("addSnapshotListener", "Informacidén actual: null")

}

Fijate en la instruccion return@addSnapshotListener , esta la veras muy a menudo con el uso
de lambdas, y sirve para especificar que funcion ha ejecutado el return. Se utiliza con frecuencia en
funciones anidadas. En este método, el parametro value contiene el documento leido.

Observa ahora como se pueden recuperar todos los documentos de una coleccién desde
una aplicacién.

// Obtener todos los documentos de una coleccidon (sin escucha).
colProfesores.get().apply {
addOnSuccessListener {
for (doc in it) {
Log.d("DoCc", "${doc.id} => ${doc.data}")
binding.textView.append(
"${doc!! ["modulo"]1} - ${doc["nombre"1} ${doc["apellido"I}\n"
)

j

addOnFailurelListener { exception —>
Log.d("DOC", "Error durante la recogida de documentos: ", exception)

}
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El resultado que debe obtenerse sera como el que se muestra en la R
figura. Pero, si se modifican datos en la base de datos, como este sistema no R

dispone de escucha activa, no podran verse las modificaciones de manera | pyiom- Javier carrasco

. . PMDM - Nacho Cabanes
inmediata. DI - Antonio Rodriguez

ED - Lorena Lopez

. . , . RL - Fernando Albert
El siguiente método permite recuperar todos los documentos de una g 7o thet

coleccion afadiendo escucha activa al proceso.

Figura 30

// Obtener todos los documentos de una coleccidén (con escucha).
colProfesores.addSnapshotListener { querySnapshot, firestoreException —>
if (firestoreException != null) {
Log.w("addSnapshotListener", "Escucha fallida!.", firestoreException)
return@addSnapshotListener

F

binding.textView.text = ""
for (doc in querySnapshot!!) {
Log.d("poc", "${doc.id} => ${doc.datal}")
binding.textView.append("${doc["modulo"]1} - ${doc["nombre"]} ${doc["apellido"]}\n")

F

Ahora bien, seguramente no siempre se pretenda obtener todos los documentos de una
coleccion. Para filtrar los resultados, se debera interponer el método where() entre la coleccion y el
sistema a utilizar para recuperar la informacién. Este método tiene tres parametros, el campo por el
que filtrar, la operaciéon de comparaciéon y un valor. Pero, para iOS, Android, Java y/o Kotlin, el
operador de comparacion se nombra de forma explicita en el nombre del método.

// == < <=, > >=
.whereEqualTo("state", "CA")
.whereLessThan("population", 100000)

.whereLessThanOrEqualTo("name", "San Francisco")
.whereGreaterThan("population", 100600)
.whereGreaterThanOrEqualTo("name", "San Francisco")
// Contenido en el Array.
.whereArrayContains("regions", "west_coast")

Si se quiere utilizar los métodos where, debera utilizarse justo antes de ejecutar el método
get() en el caso de no utilizar la escucha activa, y antes del método addSnapshotListener() en el
caso de la escucha activa como se ha comentado. A continuacion, duplica el TextView del ejemplo
como textView2 , de forma que se puedan mostrar datos simultaneamente con y sin escucha, y
afadiendo los métodos where.

// Obtiene todos los documentos de una coleccidn filtrados (sin escucha).
colProfesores.whereEqualTo("modulo", "PMDM").get().apply {
addOnSuccessListener {
binding.textView.text = getString(R.string.txt_no_escucha)
for (doc in it) {
Log.d("poc", "${doc.id} => ${doc.datal}")
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binding.textView.append(
"${doc["modulo"]1} - ${doc["nombre"]1} ${doc["apellido"]1}\n"
)

}

addOnFailurelListener { exception —>
Log.d("DOC", "Error durante la recogida de documentos: ", exception)
}
}

// Obtiene todos los documentos de una coleccidn filtrados (con escucha).
colProfesores.whereEqualTo("modulo", "ED")
.addSnapshotListener { querySnapshot, firebaseFirestoreException —>
if (firebaseFirestoreException != null) {
Log.w("addSnapshotListener", "Escucha fallida!.", firebaseFirestoreException)
return@addSnapshotListener

¥

binding.textView2.text = getString(R.string.txt_con_escucha)
for (doc in querySnapshot!!) {
Log.d("DoC", "${doc.id} => ${doc.data}")
binding.textView2.append(
"${doc["modulo"]1} - ${doc["nombre"]1} ${doc["apellido"]1}\n"
)

F

Gracias al uso de los métodos where se conseguira el resultado &
que muestra la figura. Aun asi, Cloud Firestore tiene ciertas FYVEICIEIESEE
limitaciones a la hora de ejecutar consultas:

. { Sin escucha
m Consultas con filtros de rango en diferentes campos, por | PMDM - Javier Carrasco

ejemplo, edad >= 18 y saldo <=1000 .

. L. Con escucha
m Consultas que utilicen el operador légico OR. Para ello, se | ED-Lorena Lépez

debera crear una consulta independiente para cada condicion
OR y combinar los resultados de la consulta en la aplicacion.

m Consultas con una clausula !'=. En tal caso, se dividira la
consulta en una de tipo "mayor que" y otra de tipo "menor
que". Por ejemplo, si se busca aquellos cuya edad sea distinta
de 30, se deberan combinar las consultas edad < 30 y edad
> 30 .

Si quieres, por ejemplo, obtener aquellos profesores de "PMDM"
y que ademas se llamen "Javier", deberas enlazar los métodos where,
para finalmente, afiadir el get() o addSnapshotListener() segun Figura 31
sea el caso.
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colProfesores.whereEqualTo("nombre", "Javier")
.whereEqualTo("modulo", "PMDM")

A continuacion, se vera como afadir documentos a Cloud Firestore desde la propia aplicacion.
Para simplificar, se afiadira un boton entre los dos TextView anteriores que permitira afadir un
documento a la coleccién.

Si quieres anadir, o modificar un documento ya existente, deberas utilizar el método set() , en
realidad, crea o reemplaza el documento. Debes saber que al afiadir un documento nuevo a Cloud
Firestore, si no existe, lo crea, evidentemente, pero si ya existe, reemplazara los datos por los
nuevos proporcionados.

A la hora de crear un documento, deberas tener en cuenta el identificador que quieras utilizar,
lo mas sencillo es dejar que la base de datos cree uno de manera aleatoria.

binding.button.setOnClickListener {
// Se crea la estructura del documento.
val profe = hashMapOf (
"nombre" to "Miguel",
"apellido" to "Lopez",
"modulo" to "ED"
)
// Se afade el documento sin indicar ID, dejando que Firebase genere el ID
// al afadir el documento. Para esta accidn se recomienda add().
colProfesores.document().set(profe)
// Respuesta si ha sido correcto.
.addOnSuccessListener {
Log.d("DOC_SET", "Documento afiadido!")
}
// Respuesta si se produce un fallo.
.addOnFailureListener { e —
Log.w("DOC_SET", "Error en la escritura", e)
}
+

El resultado de la pulsacién del botén sera un nuevo documento creado en la coleccién de
Cloud Firestore. La pulsacién sobre el boton anadir actualizara el TextView que contiene la escucha
activa. El resultado en Firebase serd el siguiente.

M > profesores > LwmzMGopnn?. & Mas funciones en Google Cloud v

2 (default) B profesores =i B LwmzMGopnn7ypX7bMzBa

+ Iniciar coleccion + Agregar documento + Iniciar coleccion
profesores > -+ Agregar campo
apellido: "Lépez"
modulo: "ED"

nombre: "Miguel”

o o s w N o

i LwmzMGopnn7ypX7bMzBa >

Figura 32
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Si quieres especificar el id, deberas indicarlo, eso se hara en la instruccion
CollectionReference.document(<tu ID Aqui>), pero como Firebase no crea ids
autoincrementables, deberas buscar la forma de hacerlo. Por ejemplo, a mano, si sabes que el
siguiente documento sera el 7, puedes hacerlo a tiro fijo.

colProfesores.document("7").set(profe)

Problema, que al pulsar el boton "Afadir", la primera vez se creara el documento, pero de ahi
en adelante, se actualizara constantemente. Veras como se afade el documento niumero 7 en la
base de datos, pero en la aplicacion, unicamente se vera como se afiade el nuevo profesor en la
primera pulsacion, pero ya después no se apreciara ningun cambio. La otra opcidn, es crear una
variable que controle el identificador, por ejemplo:

colProfesores.document (contadorId.toString()).set(profe)

La variable contadorId se actualizara en el método addSnapshotListener() que se utiliza
para completar el TextView textView2, ya que al tener la escucha activa, estd asegurada su
actualizacion constante. Se hace uso del método size() , contadorId = querySnapshot!!.size()
+ 1. Pero este sistema, si la cantidad de usuarios es muy grande, tal vez no sea el mas adecuado.

Volviendo la método set() , debes estar seguro de la existencia del documento a la hora de
afiadir uno nuevo, ya que su existencia puede hacer que sobrescribas datos de manera no deseada.
También se recomienda afiadir el identificador al documento siempre que se utilice el método
set() .

val data = hashMap0Of(
"nombre" to "Javier",
"apellido" to "Carrasco"

)

colProfesores.document("nuevo-profe").set(data)

Este cddigo crearia un nuevo documento en Cloud Firestore en la coleccion “profesores” con el
identificador nuevo-profe. Si por el contrario, el identificador de los documentos no es relevante, lo
mas recomendable es utilizar el método add() para la creacién de documentos.

A continuacién, se anadira un documento utilizando el método add() , ademas se creara una
nueva coleccioén, "modulos”. Se reutilizara el botén afiadido para el nuevo cédigo.

binding.button.setOnClickListener {
val colModulos = db.collection("modulos") // Crea la coleccidn si no existe.
val moduloNuevo = hashMapOf(
"siglas" to "PMDM",
"nombre" to "Programacién Multimedia y Dispositivos Moéviles"

)

colModulos.add(moduloNuevo)
.addOnSuccessListener { Log.d("DOC_ADD", "Documento afiadido, id: ${it.id}") }
.addOnFailureListener { e —> Log.w("DOC_ADD", "Error afiadiendo el documento", e) }
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El log de Android Studio mostrara la siguiente linea al ejecutar la escritura si todo ha
funcionado correctamente.
2022-... DOC_ADD es.javiercarrasco.mycloudfirestore D Documento afiadido, id: OKKpJwCJuFzzMSil2LcC

El resultado que se obtendria en la consola de Firebase seria algo parecido a lo que puedes
ver en la siguiente figura.

A > modulos > OKKpJWCJuFzz. & Mas funciones en Google Cloud v

2 my-first-firebase-projec-9fc7f B modulos = B OKKpJwCJuFzzMSiL2LcC

+ Iniciar coleccion + Agregar documento + Iniciar coleccion

modulos > OKKpJWCJUFzzMSil2LcC > |+ Agregarcampo

rofesores . S Multimed Silo”
P nombre: yDi Méviles

siglas: "PMDM’

Figura 33

Otra manera de afiadir documentos puede ser crear el documento, obtener su referencia y
después anadir el resto de informacién. Esta operacién debera llevarse a cabo mediante el método
set() , por ejemplo.

binding.button.setOnClickListener {
// Se crea un documento nuevo obteniendo su referencia.
val refModuloNuevo = db.collection("modulos").document()

val modulo = hashMap0Of(
"abreviatura" to "ED",
"nombre" to "Entornos de Desarrollo"

)
refModuloNuevo.set(modulo)

¥

Si necesitas actualizar, o modificar campos, deberas hacer uso del método update() , éste
permitira realizar cambios sin modificar un documento por completo.

Para este tipo de operaciones es necesario conocer el identificador del documento a modificar,
volviendo al documento creado anteriormente con el identificador automatico
OKKpJwCJuFzzMSiL2LcC. Si se desea modificar el valor del campo abreviatura, debera
realizarse la siguiente operacion.

binding.button.setOnClickListener {
// Se obtiene la referencia del documento a actualizar.
val refModuloUpd = db.collection("modulos").document("0KKpJwCJUFzzMSil2LcC")

refModuloUpd
.update("abreviatura", "MOVILES")
.addOnSuccessListener { Log.d("DOC_UPD", "Documento actualizado correctamente") }
.addOnFailureListener { e -> Log.w("DOC_UPD", "Error al actualizar el documento", e) }
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Si es necesario actualizar varios campos al mismo tiempo, se utilizara un map0f() en el
método update() .

.update(
mapOf (
"abreviatura" to "MOVILES",
"nombre" to "Mdéviles con Kotlin"

)

Para eliminar documentos de Cloud Firestore, al igual que ocurre con la actualizacion, se debe
obtener la referencia al documento que se desea borrar. El mecanismo sera sencillo, se utilizara el
método delete() y se afiadiran los listeners para comprobar el resultado de la operacion.

binding.button.setOnClickListener {
val refModuloDel = db.collection("modulos").document("KjJpFqlisfDUfzawZ3ma")

refModuloDel
.delete()
.addOnSuccessListener { Log.d("DOC_DEL", "Documento eliminado correctamente") }
.addOnFailureListener { e -> Log.w("DOC_DEL", "Error al eliminar el documento", e) }

b

Es importante saber que desde Android no es recomendable eliminar colecciones enteras, de
hecho, la documentacion oficial no muestra el proceso como medida de proteccion del propio
Firebase. Si se quiere vaciar el contenido de una coleccion, se eliminara documento a documento.

14.3. Tipos compuestos en Firebase

En Cloud Firestore se dispone de dos tipos de datos que pueden contener campos anidados,
los mapas y los arrays. En este punto se vera como crear este tipo de campos y como poder
acceder a ellos.

Los mapas se encontraran representados como puede verse a continuacion, mediante el
sistema de clave-valor:

datos: {capital: "Sevilla", habitantes: 709000}

Los arrays apareceran representados en su forma mas habitual:

provincias: ["Almeria", "Granada", "Cérdoba", "Jaén", "Sevilla", "Malaga", "Cadiz", "Huelva"]

Desde la consola de Firebase puedes crear una nueva coleccidon y sus documentos como se
muestra en la siguiente figura. Deberas seleccionar el tipo de datos map para crear el atributo
“datos” y array para el atributo “provincias”. Para importar datos desde un fichero deberas disponer
de un plan de pago. O como se vera a continuacion, crearla desde el cédigo de la aplicacion.
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A > comunidades > Comunidad Vale

2 my-firstfirebase-projec-9fc7f B comunidades = B Comunidad Valenciana

+ Iniciar coleccion + Agregar documento + Iniciar coleccién

comunidades > Andalucia + Agregar campo

modulos Aragon

comunidad: "Comunidad Valenciana"

profesores Comunidad Valenciana >

v datos
capital: "Valencia'
habitantes: 791413
v provincias
6 ’Castellon”
1 'Valencia®

2 "Alicante”

& Mas funciones en Google Cloud v

Figura 34

Destacar como Firebase muestra el indice de cada uno de los elementos que forman el array

creado dentro del documento.

Para este nuevo ejemplo, se ha afadido una nueva aplicacion al
proyecto creado en Firebase, no es necesario crear un proyecto nuevo
por cada nueva aplicacion. Es posible tener varias apps que utilicen el
mismo proyecto de Firebase. Se seguira trabajando en el proyecto
creado anteriormente, en la pestafia “General” de la “Configuracion del
proyecto” podras registrar la nueva aplicacion. Recuerda anadir las
dependencias para la configuracion del proyecto en Android Studio como
en ejemplos anteriores y el permiso de acceso a Internet.

En este ejemplo se creara una nueva aplicaciéon, My Cloud Firestore
2. Esta se limitara a crear documentos con los tipo de datos presentados
en este punto, mostrarlos y eliminarlos. En la figura que aparece junto al
texto puedes ver el aspecto que podria tener.

Como puedes observar en la figura, la aplicacion dispondra
unicamente de dos botones, el primero permitira crear una coleccion, el
segundo servira para eliminar los documentos. También dispondra de un
TextView en el que se mostrara el contenido de la coleccién. El cédigo
que hara funcionar esta aplicacién se detalla a continuacién.

20:52 A7 |
My Cloud Firestore 2

( Crear coleccién )
" J

Eliminar coleccién

Figura 35

Antes de comenzar, recuerda afiadir la dependencia necesaria para manipular Cloud Firestore,

que sera la siguiente:

implementation("com.google.firebase:firebase-firestore:24.8.1")

Pero existe otra, que podrias utilizar en su lugar y que tiene mayor afinidad con Kotlin,

permitiendo escribir codigo mas refinado.

implementation("com.google.firebase:firebase-firestore-ktx:24.8.1")

Puedes utilizar cualquiera de las dos librerias, pero para este ejemplo se utilizara la segunda
opcion. Volviendo al cédigo, en primer lugar se crearan las siguiente dos propiedades para la clase

MainActivity .
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private val db: FirebaseFirestore = FirebaseFirestore.getInstance()
private val collComunidades = db.collection("comunidades")

También se creara el siguiente método para eliminar el documento indicado por el id. Recuerda
que no se puede, o debe, eliminar colecciones completas, por lo que se eliminara documento a
documento.

// Borra el documento indicando el ID por pardmetro.

fun borrarDocumento(id: String) {
// Elimina documento a documento, para ello, se necesita conocer su identificador.
colComunidades.document (id)

.delete()
.addOnSuccessListener { Log.d("DOC_DEL", "Documento eliminado correctamente") }
.addOnFailureListener { e —> Log.w("DOC_DEL", "Error al eliminar el documento", e) }

I
En el método onCreate() se afiadira el codigo para recuperar la informacion de la coleccién.

// Se obtienen todos los documentos de la coleccidn (con escucha) y se rellena el TextView.
colComunidades.addSnapshotListener { querySnapshot, e —>
if (e '= null) {
Log.w("DOC_SHOW", "Escucha fallida!.", e)
return@addSnapshotListener

¥

binding.textView.text = ""
for (document in querySnapshot!!) {
Log.d("DOC_SHOW", "${document.id} => ${document.data}")
binding.textView.append(
"${document!! ["comunidad"]I}\n" +
"\tCapital: ${document["datos.capital"]}\n" +
"\tHabs: ${document["datos.habitantes"]1}\n" +
"\tProvincias: ${document["provincias"]}\n\n"

}

A continuacion, en el método onStart(), se crearan los listeners para los botones,
empezando por el boton Crear coleccién.

// Botdén para afiadir documentos a la coleccion.
binding.btnCreate.setOnClickListener {
// Se prepara la estructura de datos.
val comunidades = listOf(
map0f( // Comunidad 1
"comunidad" to "Andalucia",
"datos" to mapOf(
"capital" to "Sevilla",
"habitantes" to 688711
)l

"provincias" to listOf(
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"Almeria", "Granada", "Coérdoba", "Jaén",
"Sevilla", "Malaga", "Cadiz", "Huelva"
)
), map0f( // Comunidad 2
"comunidad" to "Comunidad Valenciana",
"datos" to mapOf(
"capital" to "Valencia",
"habitantes" to 791413
)I
"provincias" to listOf("Castelldn", "Valencia", "Alicante")
), map0f( // Comunidad 3
"comunidad" to "Aragon",
"datos" to mapOf(
"capital" to "Zaragoza",
"habitantes" to 666880
)I

"provincias" to listOf("Huesca", "Zaragoza", "Teruel")

)

// Se afade documento a documento.

for (doc in comunidades) {
Log.d("DOC_ADD", "Afadiendo documento " + doc["comunidad"])
colComunidades.document(doc["comunidad"].toString()).set(doc)

.addOnSuccessListener { Log.d("DOC_ADD", "Documento afiadido correctamente") }

.addOnFailureListener { e —
Log.w(
"DOC_ADD",
"Error al afiadir el documento", e

F

Ya por dultimo, el boton Eliminar coleccién, que al tener ya preparado

borrarDocumento() , quedara como se muestra a continuacion.

// Botdn para eliminar documentos de la coleccidn.

binding.btnDelete.setOnClickListener {
borrarDocumento("Andalucia")
borrarDocumento("Aragon")
borrarDocumento("Comunidad Valenciana")

I

el

método

Es posible afadir un elemento a un array, obteniendo la referencia del documento que lo

contiene. Fijate en el siguiente cddigo de ejemplo.

// Se obtiene la referencia al documento

val refComunidad = colComunidades.document("Aragon")

// Se afade un valor nuevo al array provincias.
refComunidad.update("provincias", FieldValue.arrayUnion("Otro valor"))
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El uso de arrayUnion() permite anadir un nuevo elemento a un array, pero Unicamente si
dicho elemento no existe previamente. Lo mismo podria hacerse para eliminar un elemento del
array, una vez obtenida la referencia del documento que contiene el array, en este caso se utilizaria
el método arrayRemove() .

// Se obtiene la referencia al documento

val refComunidad = colComunidades.document("Aragon")

// Se elimina el valor del array provincias.
refComunidad.update("provincias", FieldValue.arrayRemove("Teruel"))

Ahora fijate como podrian obtenerse los datos completos de un array y tratarlos como tal.

colComunidades.document("Aragon").get().apply {
addOnSuccesslListener {
if (it.exists()) {
val datos = it.get("provincias") as ArraylList<x>
binding.textView.append("${datos[2]}")

I

Por ultimo, observa como se obtendrian los datos del mapa que contiene la informacién de la
capital, de tal manera que pudiese tratarse como un HashMap.

colComunidades.document("Aragon").get().apply {
addOnSuccessListener {
if (it.exists()) {
val datos = it["datos"] as HashMap<*, *>
binding.textView.append("${datos["capital"]1}: ${datos["habitantes"]}")

}

Presta atencion en la condicién del if, deberas comprobar si existe el documento para poder
utilizarlo, en caso contrario, la aplicacién fallara. Esta operacion también puede hacerse utilizando la
escucha activa.

14.4. Autenticacion con Firebase

De sobra es conocido que cada vez son mas las aplicaciones que necesitan almacenar
informacion de los usuarios en la nube. El objetivo basico, suele ser proporcionar la misma
experiencia de uso en diferentes dispositivos.

Firebase Authentication ofrece una serie de herramientas para backend, un SDK vy
bibliotecas de IU para facilitar su aplicacién. Entre los tipos de autenticacién disponibles se puede
encontrar la autenticacion mediante contrasefia, numero de teléfono o identidad federada (Google,
Facebook, Twitter, etc).
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Esta utilidad de Firebase esta totalmente integrada con otros servicios de la plataforma e
implementa los principales estandares de autenticacion como OAuth 2.0 y OpenlD Connect.

Se dispone dos forma de hacer uso de Firebase Authentication, la primera, FirebaseUl Auth,
esta opcién es la recomendada, agregando el sistema completo de autenticacion a la aplicacion,
proporcionando una autenticacion directa, permitiendo el control de los flujos de IU, autenticaciéon
mediante correo electronico y contrasefia, nimeros de teléfonos e identidad federada. La segunda
opcién, mediante SDK, permite implementar Unicamente la parte, o partes, que se necesiten,
autenticacion mediante correo electrénico y contrasefa, autenticacion mediante identidad federada,
por nimero de teléfono o de forma anénima.

El funcionamiento de Firebase Authentication sera el siguiente, cuando un usuario quiere
acceder a la aplicacién, debera obtenerse en primer lugar sus credenciales, ya bien sean mediante
correo electronico y contrasefia, numero de teléfono o identificacion federada (token OAuth). Una
vez obtenidas las credenciales, deberan pasarse a Firebase Authentication, el backend verificara las
credenciales y devolvera una respuesta.

Es importante saber que el acceso por defecto mediante Firebase Authentication, permite a los
usuarios autenticados leer y escribir datos en Firebase Realtime Database y Cloud Storage, por lo
que deberan modificarse las reglas de acceso si no es los que interesa.

14.4.1. Configuracioén del proyecto

Para probar la autenticacion de Firebase se creara un nuevo proyecto (My Auth Firebase)
afiadiéndolo al proyecto Firebase creado en este tema. Afade las dependencias de Firebase y el
fichero google-services.json al proyecto nuevo. Recuerda anadir el permiso de internet en el
manifest.

Una vez afadidas las dependencias béasicas de Firebase, se afiadira la libreria necesaria para
hacer uso de Firebase Authentication.

implementation("com.google.firebase:firebase-auth-ktx:22.1.2")

Para poder hacer uso de Firebase Authentication debera habilitarse
desde la consola Firebase del proyecto, desde la seccion Compilacion SR
seleccionando la opcién Authentication. R

Tras activar la opcién, ya puedes comenzar con la configuracion de gneieheck
la autenticacion. Firestore Database
Authentication

Realtime Database

Autentica y administra usuarios de una
gran variedad de proveedores sin ejecutar

Extensions

Figura 36

codigo en el servidor.

Comenzar

Figura 37

A continuacion, en la opcidén Sign-in method, que aparecera seleccionada, deberas elegir el
primer método de autenticacion.
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Authentication
Users Sign-in method Templates Usage Settings % Extensiones

Proveedores de acceso

Agrega tu primer método de acceso y comienza a utilizar Firebase Auth

Proveedores nativos Proveedores adicionales Proveedores
personalizados

Correo electrénico/contrasefia G Google [ Facebook
. Teléfono B> Play Juegos @ Game Center
2, Anénimo O Apple ) GitHub B9 Microsoft
W Twitter Q Yahoo
Figura 38

Se utilizara para este ejemplo un proveedor nativo, Correo electrénico/contrasena.
Selecciona la opcion para acceder a la configuracion.

Proveedores de acceso

Correo electrénico/contrasefia @ Habiltar

Permite que los usuarios se registren con su direccién de correo electrénico y
contrasefia. Nuestros SDK también proporcionan verificacion de la direccion de
correo electronico, recuperacion de contrasefias y primitivas de cambio de
direccion de correo. Més informacion (4

Vinculo del correo electrénico (acceso sin contrasefa) e ) Habilitar

Cancelar w

Figura 39

Habilita la opcion Correo electrénico/contrasefia y pulsa el botén guardar. Tras un breve
proceso, volveras a la pantalla anterior y podras ver que el proveedor de acceso esta activado.

Proveedores de acceso

Agregar proveedor nuevo

Proveedor Estado

Correo electrénico/contrasefia 0 Habilitado

Figura 40

Una vez habilitado, en la pestafia Users, podras ver un listado con todos los usuarios que
vayan autenticandose en la aplicacion.
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Authentication

Users Sign-in method Templates Usage Settings % Extensiones

c
Fecha de Fecha de

v UID de usuario

Identificador Proveedores ;
creacion acceso

Este proyecto todavia no tiene usuarios

Figura 41

Ahora ya estaria el servicio activado, por lo que se volvera al proyecto de Android Studio para
continuar.

14.4.2. Comprobar el estado de la autenticaciéon

El primer paso sera crear el objeto encargado de la autenticacion en la clase principal del
proyecto.

private lateinit var auth: FirebaseAuth

En el método onCreate se realizara la instanciacion.

auth = FirebaseAuth.getInstance()

Esta vez, en el método onStart se hace la comprobacion del registro o login del usuario.

override fun onStart() {
super.onStart()

// Si el usuario existe NO serd nulo.
val currentUser = auth.currentUser
updateUI(currentUser)

I

El método updateUl se encargara de comprobar si currentUser es nulo, en tal caso, el usuario
no esta registrado. Puedes omitir la creacién de la variable currentUser si lo crees conveniente.

// Método para comprobar el estado del usuario actual,
// si estd registrado su valor no serd nulo.
private fun updateUI(user: FirebaseUser?) {
if (user !'= null)
binding.tvInfo.text = getString(R.string.txt_user_login)
else binding.tvInfo.text = getString(R.string.txt_user_no_login)
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14.4.3. Registrar un usuario

A continuacion, se afiadiran a la Ul dos botones, uno que permita el inicio de sesion y otro para
realizar el registro.

19:49

My Auth Firebase

( Iniciar sesion > < Registrarse )

ijUsuario NO registrado!

Figura 42

Como no hay usuarios creados, no se podra iniciar sesiéon. En primer lugar se habilitara el
registro de usuarios. Al pulsar cualquiera de los dos botones se lanzara un cuadro de didlogo para
solicitar el correo electronico y una contrasefia (codigo al final del capitulo), para ilustrar este
ejemplo se omitiran las tipicas comprobaciones como, introducir dos veces la contrasefia o el correo
electronico. Para el registro, se creara el método createAccount para tal efecto.

// Método encargado de crear la cuenta de usuario mediante email y password.
private fun createAccount(email: String, password: String) {
Log.d(TAG, "createAccount:$email")

auth.createUserWithEmailAndPassword(email, password)
.addOnCompleteListener(this) { task —>
if (task.isSuccessful) {
// Alta correcta, se actualiza la UI con la nueva informacidn.
Log.d(TAG, "createUserWithEmail:success")
updateUI(auth.currentUser)
} else {
// Fallo, se muestra mensaje al usuario.
Log.w(TAG, "createUserWithEmail:failure", task.exception)
Toast.makeText(
baseContext, "Authentication failed",
Toast.LENGTH_SHORT
).show()
updateUI(null)

}

Si te fijas detenidamente en este método, la creacion de un usuario nuevo depende del método
createUserWithEmailAndPassword del objeto auth, y recuerda que éste es una instancia de la
clase FirebaseAuth. A continuacién, se evalla la respuesta recibida a la tarea mediante un listener,
tras lo cual se actualizara la interfaz de usuario. Se afiadira el listener al boton correspondiente en
onStart y listo.

private fun updateUI(user: FirebaseUser?) {
if (user !'= null) {
binding.tvInfo.text = getString(R.string.txt_user_login)
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binding.btnLogin.text = getString(R.string.txt_btn_logout)

binding.btnRegister.text = getString(R.string.txt_btn_verify_email)
} else {

binding.tvInfo.text = getString(R.string.txt_user_no_login)

binding.btnLogin.text = getString(R.string.txt_btn_login)

binding.btnRegister.text = getString(R.string.txt_btn_register)

I

Como puedes ver en el método updateUl, se actualiza el texto de los botones, esto se hace
para comprobar en que estado se encuentra el botdn para lanzar una tarea u otra.

20:31

My Auth Firebase

< Cerrar sesién >< Correo de verificacion >

iUsuario registrado!

Figura 43

14.4.4. Cerrar sesion

Por ejemplo, el listener para el botén de inicio de sesién se podria dejar de la siguiente forma,
dénde también puedes ver como se haria el cierre de sesién de un usuario autenticado.

binding.btnLogin.setOnClickListener {
if (auth.currentUser '= null) {
auth.signOut()
updateUI(null)
}else showLoginDialog(R.string.txt_btn_login)

14.4.5. Verificacion del correo

Para la verificacion del correo electronico se creara el método sendEmailVerification.

// Método encargado de enviar el email de verificacidn al usuario.
private fun sendEmailVerification() {
// Deshabilita el botdén de verificacion.
binding.btnRegister.isEnabled = false

// Envio email verificaciodn
val user = auth.currentUser
user?.sendEmailVerification()
?.addOnCompleteListener(this) { task —
// Se habilita el botdn
binding.btnRegister.isEnabled = true

if (task.isSuccessful) {
Toast.makeText (
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baseContext,
"Email de verificacion enviado a ${user.emgil} ",
Toast.LENGTH_SHORT

) .show()

} else {

Log.e(TAG, "sendEmailVerification", task.exception)

Toast.makeText(
baseContext,
"Fallo en el envio del email de verifiaciédn.",
Toast.LENGTH_SHORT

).show()

}

Al igual que ocurre al crear una nueva cuenta de usuario, el |B¥g
método que realmente hace la operacion es
sendEmailVerification, y Unicamente debera tratarse con el valor
devuelto, en este caso, si se ha enviado o no correctamente la < - ) < — )

) ., Cerrar sesion Correo de verificacion
notificacion.

My Auth Firebase

: . .- L. . ijUsuario registrado
Si el envio del correo de verificacion se ha realizado

correctamente, lo hace Firebase, debera recibirse en el buzén un
correo de verificacion.

Hello ’ Email de verificacién enviado a
javier@iessanvicente.com

Follow this link to verify your email address.

https://my-first-firebase-projec-8738d.firebaseapp
.com/__/auth/action?mode=verifyEmail&oobCode=gt3I552EKrA9Xn63
tgrHrté6XaT41Bxqgqe35xM9bQXVEAAAGLNKoGOQ&apiKey=AIzaSyBMPY1rnrPHB90
TAhcyeX409091pQrJimg&lang=en

Figura 44

. . . . . . Your email has been verified
If you didn’t ask to verify this address, you can ignore this email.

You can now sign in with your new account

Thanks,

Your my-first-firebase-projec-8738d team Figura 45

Esta es la plantilla por defecto, pero si quieres personalizarla’, deberas hacerlo desde la
consola de Firebase, dentro de Authentication, en la seccion Plantillas (Templates).

Tras seguir el enlace, podras ver una pagina en el navegador, indicando que se ha producido
la verificacion correctamente.

Una vez verificado el correo de la cuenta, se puede modificar el método updateUI para que se
adapte a la nueva informacion.

7  Personalizar plantillas (https://support.google.com/firebase/answer/7000714)
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private fun updateUI(user: FirebaseUser?) {
if (user !'= null) {
binding.tvInfo.text = getString(R.string.txt_user_login)
binding.tvInfo.append(
getString(
R.string.txt_info_user,
user.email,
user.isEmailVerified,
user.uid
)
)
binding.btnLogin.text = getString(R.string.txt_btn_logout)

// Se habilita el botdn de verificacidn si el email estd no verificado.
binding.btnRegister.isEnabled = !'user.isEmailVerified
binding.btnRegister.text = getString(R.string.txt_btn_verify_email)

} else {
binding.tvInfo.text = getString(R.string.txt_user_no_login)
binding.btnLogin.text = getString(R.string.txt_btn_login)
binding.btnRegister.text = getString(R.string.txt_btn_register)
binding.btnRegister.isEnabled = true

+
Como informacion, la variable R.string.txt_info_user esta formada de la siguiente forma.

<string name="txt_info_user">

Email: %1$s\nCorreo verificado: %2$b\nUsuario Firebase: %3$s
</string>

Fijate que se suele utilizar %s para indicar que el Unico argumento es un string, pero en esta
variable se ha utilizado %1$s para indicar que el primer argumento es string, y %2$b para indicar
que el segundo argumento es un boolean.

PARE

My Auth Firebase

( Cerrar sesién >< Correo de verificacion >

iUsuario registrado!

Email: javier@iessanvicente.com
Correo verificado: false
Usuario Firebase:
DpshsxS68ufBPN8XVjcutF5oqty2

Figura 46

Llegados a este punto, en la consola de Firebase en la seccién de Authentication, se podra
ver el listado de todos los usuarios que vayan registrandose en la aplicacion.
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a = -

Fecha de 0, REDG UID de usuario

Identificador Proveedores "
creacién acceso

javier@iessanvicente.com 15 oct 2023 15 oct 2023 DpshsxS68ufBPN8XVjcutF50qty2

Filas por pégina 50 v 1-10f1

Figura 47

14.4.6. Iniciar sesion

Por ultimo, se habilitara el inicio de sesion de un usuario ya registrado, y como en los pasos
anteriores, Firebase facilita enormemente esta tarea. El método en cuestion sera como sigue:

// Método para iniciar sesidn con una cuenta ya existente.
private fun signIn(email: String, password: String) {
Log.d(TAG, "signIn:$email")

auth.signInWithEmailAndPassword(email, password)
.addOnCompletelListener(this) { task —
if (task.isSuccessful) {
// Login, se actualiza la UI con la informacidn del usuario.
Log.d(TAG, "signInWithEmail:success")
updateUI(auth.currentUser)
} else {
// Login fallido, se muestra un mensaje de error.
Log.w(TAG, "signInWithEmail:failure", task.exception)
Toast.makeText (
applicationContext,
"Authentication failed ${task.exception!!.message}",
Toast.LENGTH_SHORT
) .show()
updateUI(null)

}

Al igual que ocurre con los métodos vistos anteriormente, el método que realmente hace la
operacion es signinWithEmailAndPassword, el cual lleva como parametros el email y la
contrasena introducida por el usuario, unicamente debera tratarse con el valor devuelto, en este
caso sera, si la sesion se ha iniciado o no correctamente.

Para terminar esta parte se mostrara como queda el método showLoginDialog, encargado de
mostrar el cuadro de dialogo segun el botdn pulsado.

private fun showLoginDialog(title: Int) {
val bindCustomDialog = LoginLayoutBinding.inflate(layoutInflater)

val dialoglLogin = MaterialAlertDialogBuilder(this).apply {
setView(bindCustomDialog. root)
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setTitle(title)

setPositiveButton(android.R.string.ok, null)

setNegativeButton(android.R.string.cancel) { dialog, _ —>
dialog.cancel()

}

}.create()

dialoglLogin.setOnShowListener {
dialoglLogin.getButton(AlertDialog.BUTTON_POSITIVE) .setOnClickListener {
val email = bindCustomDialog.etEmail.text.toString().trim()
val pass = bindCustomDialog.etPassword.text.toString().trim()

if (email.isNotEmpty() && pass.isNotEmpty()) {
if (title == R.string.txt_btn_register)
createAccount(email, pass)
else signIn(email, pass)

dialoglLogin.dismiss()

} else {
bindCustomDialog.etEmail.error = getString(R.string.txtErrorDialog)
bindCustomDialog.etPassword.error = getString(R.string. txtErrorDialog)

}
b
dialoglLogin.show()

14.4.7. Uso del Token

En este ejemplo se ha utilizado el UID del usuario, fijate que se muestra cuando esté la sesion
iniciada. Pero, este UID es unico solo para el proyecto, si se desea que los cliente se verifiquen
contra un servidor backend personalizado, debera recuperarse su token una vez iniciada sesion. Se
pueden afiadir las siguientes lineas en el método updateUl para recuperar el token del usuario.

if (user != null) {

user.getIdToken(true)
.addOnCompleteListener { task —
if (task.isSuccessful) {
val idToken = task.result?. token
binding.tvInfo.append(getString(R.string. txt_token_user, idToken))
} else {
binding.tvInfo.append(getString(R.string. txt_token_fail))
}
b

El resultado los puedes ver en la siguiente figura, recuerda guardar el foken para mantener la
sesion.
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Puedes encontrar mas informacion en el repositorio GitHub
de inicio rapido de Firebase®. Concretamente en la seccion Auth,
donde podras encontrar varios ejemplos de autenticacion.

14.5. Cloud Storage

Cloud Storage es un servicio que ofrece Google para el
almacenamiento de archivos u otro tipo de objetos en la nube,
permitiendo a las aplicaciones, mediante el uso de su SDK, la
carga y descarga a través de la red.

14.5.1. Configuracion del proyecto

Para probar Cloud Storage se creara un nuevo proyecto (My
Cloud Storage) afiadiéndolo al proyecto Firebase creado en este
tema. Ahade las dependencias de Firebase y el fichero google-
services.json al proyecto nuevo. Recuerda afiadir el permiso de
uso de internet en el manifest.

Una vez afiadidas todas las dependencias basicas de
Firebase, se anadira la libreria necesaria para poder utilizar el
servicio Cloud Storage.

Esta vez, para ver otro sistema, se indicara la dependencia
sin indicar la version, de esta forma se hara uso de BoM de
Firebase para Android, asi la aplicacién siempre utilizara
versiones compatibles de las bibliotecas de Firebase.

implementation("com.google.firebase:firebase-storage-ktx")

11:55 @

My Auth Firebase

( Cerrar sesion

ijUsuario registrado!

Email: javier@iessanvicente.com
Correo verificado: true
UID Firebase: DpshsxS68ufBPN8XVjcutF50qty2

(TokenJeyJhbGciOiJSUzINilsImtpZCl61jAzZDA3Y
mJjM2Q3NWM20TQyNzUXxMGY2MTcO0ZWIyZjE2N
TQ3ZDRhN2QiLCJ0eXAiOiJKV1QifQ.eyJpc3MiOiJ
odHRwczovL3NIY3VyZXRva2VuLmdvb2dsZS5jb2
0vbXktZmlyc3QtZmlyZWJhc2UtcHJvamVjLTg3Mz
hkliwiYXVkljoibXktZmlyc3QtZmlyZWJhc2UtcHJva
mVjLTg3MzhkliwiYXV0aF90aW1lljoxNjk3NDQ50D
AS5LCJ1c2VyX2lkljoiRHBzaHN4UzY4dWZCUE44W
FZqY3VORjVvcXR5MilsInN1Yil6lkRwc2hzeFM20H
VmQIBOOFhWamN1dEY1b3F0eTIiLCJpYXQiOjE2
OTcONTAWN]jUsImV4cCI6MTY5NzQ1MzY2NSwiZ
W1haWwiOiJqYXZpZXJAaWVzc2FudmljZW50ZS5
jb20iLCJIbWFpbF92ZXJpZmlIZCI6dHJ1ZSwiZmly
ZWJhc2UiOnsiaWRIbnRpdGlicyl6eyJIbWFpbCl6W
yJqYXZpZXJAaWVzc2FudmljZW50ZS5jb20iXX0s
InNpZ25faW5fcHJvdmIkZX1i0iJwYXNzd29yZCJ9of
Q.K5B6NIwXpGJOqudtymdhaZ7TVGCh_IrtxveKZZ
0SxZkQSy5K2VQoLOXKE9_0XPR1VH7bK6CxB4W
VUtBY-Q-c4pj503FabFCp3yA-sxeo3FV0zqYeESxh0
aukXmSsXOkeVsD4kSYREs8hrkHDGOS1lIsj_jDrjH
FNv2yo120xUjkDvA7bsjftLtCLj9Y0iPUKG56RgITOI
sIGRBtR3Lss95CilLWMIlilaatLLi9DakMVBsaeZHBn
WJIxQMzzl_6n0oxleB3WwWWnHZDsxHi_o3wKYSA
mgk60Zz6dQiD_9g3NVcKiTXP5SIujvopCy9K7Xw
mbx2665B6sLQtkhZJ3MZ2Bw

Figura 48

Para poder hacer uso de Cloud Storage sin necesidad de autenticarse debera activarse en
Firebase Authentication desde la consola Firebase del proyecto (Authentication) la posibilidad de

acceso anonimo.

Proveedores nativos Proveedores adicionales Proveedores
personalizados
Correo electrénico/contrasefia v/ 3 Google n Facebook » Play Juegos
¥, Teléfono & Game Center O Apple ©) GitHub
2 Anénimo =. Microsoft W Twitter “ Yahoo
Figura 49

8 Firebase Quickstarts for Android (https://github.com/firebase/quickstart-android)



https://github.com/firebase/quickstart-android

Una vez activado, ya estas en disposicion de activar Storage desde
la seccién Compilacién.

Storage

Almacena y recupera archivos generados
por el usuario (como imagenes, audio y

video) sin necesidad de usar codigo de
servidor

Comenzar

Figura 51
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Compilacién

App Check
Firestore Database
Realtime Database
Extensions

Storage

o ¢ N Q@

Hosting
Figura 50

Tras pulsar el boton “Comenzar” se lanzara un asistente en que se debera elegir el tipo de
acceso, se dejara marcada la opcion “modo produccion”, observa la regla presentada, habra que
cambiar el valor false por frue. Y la ubicacion, que se quedara en este caso en eur3, eleccion hecha
en la creacién del proyecto. Una vez terminado podras ver la consola de Storage.

Storage

Files  Rules  Usage % Extensiones

O Nombre Tamafio Tipo

Aun no hay archivos aqui

@ Protege tus recursos de Storage contra los abusos, como fraudes de facturacion o phishing.  Configurar la Verificacién de aplicaciones X

GD  gs://my-first-firebase-projec-8738d.appspot.com 4 Subir archivo

Modificacién mas
reciente

Figura 52

14.5.2. Comprobar el estado de Storage

En el proyecto de Android Studio se hara una comprobacién del estado del servicio, muy

parecido al hecho para la autenticacion. Se creara la siguiente propiedad.

private lateinit var storage: FirebaseStorage

Y en el método onCreate se obtendra la instancia al servicio.

storage = FirebaseStorage.getInstance()

Con estas lineas ya puedes probar y ver en el logcat si se estable la conexién con Firebase.

14.5.3. Crear referencias

El siguiente paso consistird en crear referencias®, estas se utilizaran para ubicar los ficheros
subidos a Firebase, y para navegar por la estructura creada. De esta forma puedes crear la

estructura de directorios que necesites.

9  Crear referencias (https://firebase.google.com/docs/storage/android/create-reference)



https://firebase.google.com/docs/storage/android/create-reference

40 UNIDAD 14 FIREBASE

val storageRef: StorageReference = storage.reference // Raiz del Storage
val imagesRef: StorageReference = storageRef.child("images") // Carpeta images
val fileImageRef: StorageReference = imagesRef.child("prueba.jpg") // Fichero prueba.jpg

Si muestras la informacién de estas variables en el log...

Log.i("storageRef", "$storageRef")
Log.i("imagesRef", "$imagesRef")
Log.i("fileImageRef", "$fileImageRef")

... puedes obtener algo similar a esto.

2023...7 storageRef ...o.mycloudstorage I gs://my-...appspot.com/
2023...7 imagesRef ...0.mycloudstorage I gs://my-...appspot.com/images
2023...7 fileImageRef ...o.mycloudstorage I gs://my-...appspot.com/images/prueba.jpg

Ademas, puedes a partir de un punto, por ejemplo, con la variable fileImageRef , hacer uso
de parent.

fileImageRef.parent

Con esto se obtendria la carpeta que contiene el fichero en Firebase. Pero, todavia no estaria
cargado el fichero a Firebase.

14.5.4. Subir un fichero

El siguiente paso consistira en subir un fichero a Firebase'’, para este ejemplo, se subira la
imagen cargada en un ImageView a Firebase.

val bitmap = (binding.imageView.drawable as BitmapDrawable).bitmap
val baos = ByteArrayOutputStream()
bitmap.compress(Bitmap.CompressFormat.JPEG, 100, baos)

val data = baos.toByteArray()

val uploadTask: UploadTask = fileImageRef.putBytes(data)
uploadTask.addOnFailureListener {

Log.d("addOnFailureListener", "Fallo en la carga ", it)
}.addOnSuccesslListener {

Log.d("addOnSuccessListener", "Uploaded file: ${it.metadata?.sizeBytes}")
}

El objeto uploadTask sera el encargado de realizar la tarea, ademas de anadir dos listener,
uno para tener controlado un posible error, y otro que se ejecutara cuando la tarea se ha
completado correctamente.

2023...7 addOnSuccessListener es.javiercarrasco.mycloudstorage D Uploaded file: 7684

Puedes ampliar informacion sobre diferentes tipos de subida de archivos a Firebase en su
documentacion.

10 Subir un fichero (https://firebase.google.com/docs/storage/android/upload-files)
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14.5.5. Descargar archivos

Otra de las acciones mas habituales si se utiliza Cloud Storage es la descarga de archivos™.
Cuando un fichero es descargado, se crea un fichero temporal, a partir de ese punto, se tratara
como se desee. En el siguiente ejemplo, se muestra como se descarga una imagen y, se almacena
en la carpeta files de la aplicacién (almacenamiento local), mostrando la imagen en un ImageView
tras la descarga.

Al igual que para subir un archivo, sera necesario obtener la referencia del archivo que se
desea descargar.

val fileArbolRef: StorageReference = imagesRef.child("arbol.jpg") // Fichero arbol.jpg

Se prepara el fichero temporal para almacenar la descarga.

val localFile: File = File.createTempFile("images", "jpg")

A continuacion, se afiaden los listener para la descarga, tanto para la descarga completa como
para prevenir un posible fallo.

fileArbolRef.getFile(localFile).addOnSuccessListener {

val salida: OutputStream
try { // Se guarda el fichero temporal en la carpeta files
salida = openFileOutput(
fileArbolRef.name,
Activity.MODE_PRIVATE
)
salida.write(localFile.readBytes())
salida.flush()
salida.close()

localFile.delete() // Borra el fichero temporal
} catch (e: Exception) {
Log.d("Exception", "Error al escribir el fichero", e)

¥

Glide.with(this)
.load("${filesDir.path}/${fileArbolRef.name}") // Carga la imagen desde files
.override(binding.imageView.width)
.fitCenter()
.into(binding.imageView)

}.addOnFailurelListener {
Log.d("addOnFailureListener", "Fallo en la descarga ", it)

I

11 Descargar archivos (https:/firebase.google.com/docs/storage/android/download-files)
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